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BIBLIOTEKA — LOKALNE CENTRUM WIEDZY PRAKTYCZNEJ
PRZEWODNIK PO NARZEDZIACH

WARSZTAT NR 2:
INKSCAPE

Inkscape to darmowy, w petni spolszczony, otwarty program do pracy z grafikg wektorowga. Mozna w nim
projektowac np. logo, plakaty, ulotki, wizytéwki, layouty itp. Paleta mozliwosci i wyglad przybornikéw Inkscape
zbliza go do odpowiednikéw komercyjnych, takich jak Corel Draw (od wersji 10) i Adobe lllustrator. Obstugujg one
bazowy format zapisu plikéw programu Inkscape, tzn. SVG, co umozliwia swobodne przenoszenie tresci pomiedzy
wymienionymi programami.

Co to jest grafika wektorowa? Jest niezaleznym od rozdzielczosci opisem rzeczywistych ksztattow
i obiektow, ktdre widzisz w obrazie. Program uzywa tej informacji do ustalenia, jak wykresli¢ kazda linie i krzywa
przy dowolnej rozdzielczosci czy poziomie powiekszenia, dzieki czemu grafika wektorowa jest zawsze idealnie
ostra lub gtadka, nie doswiadcza jej ,pikseloza”. Z kolei grafika bitmapowa (rastrowa) zawsze jest zwigzana
z okreslong rozdzielczoscig i przechowuje obraz jako siatke pikseli. Grafika wektorowa to raczej dopetnienie niz
alternatywa grafiki bitmapowej. Kazda ma swoje wtasne cele i obie sg uzyteczne dla odmiennych rodzajow rzeczy.
Grafika rastrowa lepiej obstuguje fotografie (np. jej poprawianie) i pewne rodzaje rysunkdéw artystycznych,
podczas gdy wektory sg odpowiedniejsze dla komponowania plakatdw, projektowania uktadéw stron, godet,
obrazéw z tekstem, technicznych ilustrac;ji itd.

Silng strong programu jest obstuga skrétéw klawiszowych. Jest ich naprawde mnéstwo i zdecydowanie
utatwiajg prace. Oprécz zgodnosci ze standardami, podstawowe stawiane cele to: stabilnos¢, wydajnosé,
mozliwosci grafiki wektorowej na poziomie rozwoju tej dziedziny i sprawny, innowacyjny interfejs uzytkownika.

Inkscape w naturalny sposdb otwiera tylko formaty SVG i SVGZ (skompresowany SVG). Organicznie
zapisuje jako SVG, SVGZ, Postscript/EPS/EPSi, Adobe Ilustrator (*.ai), LaTeX (*.tex) i POVRay (*.pov), a takze: PDF,
PNG, EPS, Al, Dia, Sketchl i kilka innych formatéw. Program ma wbudowany import wiekszosci formatéw
rastrowych jako obrazéw bitmapowych (JPG, PNG, GIF itp.), ale eksportowac moze tylko jako bitmapy PNG.

Pobierz program: http://www.dobreprogramy.pl/Inkscape,Program,Windows,12218.html

Obszerna dokumentacja: http://koza.if.uj.edu.pl/~marcin/inkscape.pdf (podrecznik)

http://pl.wikibooks.org/wiki/Inkscape w_praktyce

http://inkscape-tutorial.pl/

http://www.gimpuj.info/index.php/topic,3124.0.html

http://www.gimpuj.info/index.php/topic,3094.0.html
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INKSCAPE — PODSTAWOWE FUNKCJONALNOSCI

Ponizej prezentujemy wybdr podstawowych sprawnosci i funkcjonalnosci dostepnych w programie Inkscape —
wszystkie znajdziesz w podreczniku dostepnym pod linkiem: http://koza.if.uj.edu.pl/~marcin/inkscape.pdf

Zachecamy do lektury tego opracowania. Zapoznaj sie takze z krétkim rozdziatem ,Pierwsze zasady” (str. 63-68),
w ktérym przedstawiono elementy i zasady projektowania.

Przyjrzyj sie najpierw organizacji pulpitu roboczego — w szczegdlnosci paskom funkcjonalnosci:
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Pionowy pasek narzedziowy z lewej strony pokazuje rysunkowe i edycyjne narzedzia Inkscape. W gdornej czesci
okna, ponizej menu, znajduje sie Pasek polecen z przyciskami podstawowych polecen oraz Pasek kontrolny
narzedzi z kontrolkami, charakterystycznymi dla kazdego narzedzia. Pasek stanu na dole okna wyswietla
uzyteczne wskazowki i informacje podczas pracy. Wiele operacji jest dostepnych za pomocg skrétéw
klawiaturowych. Otwérz Pomoc > Klawisze i mysz, zeby zobaczy¢ kompletne informacje.

Panoramowanie obszaru dokumentu
Jest wiele sposobéw panoramowania (przewijania) ptaszczyzny dokumentu. Wyprdbuj przewijanie za pomocga

klawiatury: wcisnij Ctrl i klawiszami strzatek sprébuj przewing¢ dokument do dotu. Mozesz tez przesuwac obszar
srodkowym przyciskiem myszy. Ewentualnie, mozesz uzywac suwakéw (zeby je pokazac albo ukryé, nacisnij Ctrl
®
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+ B). Kétko Twojej myszy réwniez pracuje na przewijanie w pionie; zeby przewija¢ kétkiem poziomo, wcisnij Shift.
Przyblizanie i oddalanie (skalowanie) widoku

Najtatwiejszym sposobem skalowania widoku jest naciskanie klawiszy - i + (albo =). Mozesz tez uzywaé Ctrl +
klikniecie srodkowym klawiszem albo Ctrl + klikniecie prawym, by przybliza¢, Shift + klikniecie sSrodkowym lub
Shift + klikniecie prawym dla oddalania, albo obracaé kotkiem myszki z Ctrl. Ewentualnie, mozesz tez klikngé
w polu tekstowym skalowania widoku (w lewym dolnym rogu okna dokumentu), wstawi¢ doktadng wartosé
powiekszenia w procentach i nacisng¢ Enter. Mamy tez narzedzie Powiekszenie (w pasku narzedzi z lewej strony),
pozwalajgce dopasowad wielkos$¢ widoku do obszaru przez zaciggniecie narzedziem ramki wokét niego.

Inkscape przechowuje tez historie zmian pozioméw wielkosci widoku, uzytych podczas biezacej sesji pracy.
Nacisnij klawisz ', a wrdcisz do poprzedniego powiekszenia lub Shift + ', aby przejs¢ do przodu.

Tworzenie dokumentdw i zarzadzanie nimi

Zeby utworzyé nowy pusty dokument, uzyj Plik > Nowy albo naciénij Ctrl + N. Aby otworzy¢ istniejgcy dokument
SVG, uzyj Plik > Otworz... (Ctrl + O). Zeby zapisa¢, zastosuj Plik > Zapisz (Ctrl + S) lub Zapisz jako... (Shift + Ctrl + S),
zeby zachowa¢ pod nowg nazwg (Inkscape-owi moze zdarzy¢ sie chwilowa niestabilnosé, wiec pamietaj o czestym
zapisywaniu). Inkscape uzywa dla swoich plikéw formatu SVG (Scalable Vector Graphics — Skalowalna Grafika
Wektorowa). SVG jest otwartym standardem powszechnie wspieranym przez oprogramowanie graficzne. Pliki
SVG sg oparte na XML-u i mogg by¢ edytowane jakimkolwiek edytorem tekstu czy XML-u (to jest, niezaleznie od
Inkscape). Oprocz SVG, Inkscape moze importowac i eksportowac kilka innych formatéw (EPS, PNG).

Inkscape otwiera oddzielne okno dla kazdego dokumentu. Mozesz nawigowac pomiedzy nimi, uzywajgc swojego
zarzadcy okien (np. za pomocg Alt + Tab), albo mozesz uzy¢ skrétu Inkscape, Ctrl + Tab, ktorym przejdziesz przez
wszystkie otwarte okna dokumentéw (utwérz teraz, majgc otwarty dokument Inkscape, nowy dokument i dla
praktyki poprzetgczaj sie pomiedzy nimi).

Tworzenie figur

Kliknij na narzedziu Prostokat w pasku narzedziowym (albo nacisnij F4), a nastepnie kliknij i przeciggnij w nowym
pustym dokumencie:

Jak mozesz zobaczy¢, domysine prostokaty ukazujg sie niebieskie, z czarng kreskg (konturem) i czesciowo
przezroczyste. Zobaczymy nizej, jak to zmienié. Innymi narzedziami mozesz takze tworzy¢ elipsy, gwiazdy i spirale:
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Te narzedzia sg zbiorczo okreslane jako narzedzia figur. Kazdy ksztatt, ktory utworzysz wyswietla jeden lub wiecej
uchwytéw w ksztatcie rombu; sprébuj przeciggac je, zeby zobaczyé, jak to wptynie na figure. Pasek kontroli dla
narzedzia figury daje drugg metode deformacji narysowanego ksztattu; kontrolki te dziatajg na formy aktualnie
wybrane (tj. te, ktére pokazujg uchwyty) i ustawiajg wartosci domysine, ktére bedg stosowane do ksztattow nowo
tworzonych.

Zeby cofnaé swoje ostatnie dziatanie, nacisnij Ctrl + Z (albo, jezeli zndw zmienisz zdanie, mozesz przywréci¢ te
niedokonang akcje za pomocg skrétu Shift + Ctrl + Z).

Przemieszczanie, skalowanie, obracanie
Najczesciej uzywanym narzedziem Inkscape jest Wskaznik. Kliknij najwyzej potozony przycisk (ze strzatkg) na

pasku narzedzi albo nacisnij F1 lub klawisz spacji. Teraz mozesz wybra¢ dowolny obiekt na ptaszczyznie rysunku.
Kliknij prostokat, np. taki jak ten ponizej.

Zobaczysz, jak dookota obiektu ukaze sie osiem uchwytéw w ksztatcie strzatek. Mozesz teraz:

¢ Przesuwac obiekt przez przecigganie go (wcisnij Ctrl, aby ograniczy¢ ruch do poziomu i pionu).
¢ Skalowac obiekt przez przesuwanie ktdregos z uchwytéw (wcisnij Ctrl, zeby zachowac oryginalne proporcje).

Kliknij teraz prostokat ponownie. Uchwyty zmienig sie. Teraz mozesz:

e Obraca¢ obiekt przez przesuwanie uchwytéw naroznych (wcisnij Ctrl, zeby ograniczy¢ obrot do krokéw co 15
stopni). Przesun znaczek krzyzyka, zeby ustawi¢ srodek obrotu.

* Pochyla¢ (scinaé) obiekt za pomocg przeciggania nie-naroznych uchwytéw (wcisnij Ctrl, by ograniczy¢ pochylanie
do 15-stopniowych krokow).

Majac wybrany Wskaznik, mozesz tez uzywaé¢ numerycznych pdl wprowadzania na Pasku kontroli (powyzej tta),
zeby ustawi¢ doktadne wartosci wspotrzednych (X iY) i wymiardw (S i W) selekcji.
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Przeksztatcanie za pomoca klawiszy

Jedna z cech Inkscape, odrdzniajacych go od wiekszosci innych wektorowych edytorow
jest nacisk, potozony na dostepnos¢ klawiatury. Nie ma tu prawie polecenia czy dziatania,
ktore nie bytoby mozliwe do wykonania z klawiatury, i przeksztatcanie obiektdw nie jest
zadnym wyjatkiem.

Mozesz uzywacé klawiatury do przemieszczania (klawisze strzatek), skalowania (klawisze <
i >) i obracania (klawisze [ i ]) obiektéw. Domysine przesuniecie i skalowanie to 2 piksele;
z Shift przesuwasz albo skalujesz o te wartos¢ pomnozong przez 10. Ctrl + > i Ctrl + <

zmniejsza lub zwieksza oryginat odpowiednio do 200% lub 50%. Wartoscig domysing
obrotu jest 15 stopni; z Ctrl obrécisz o 90 stopni.

Jednak by¢ moze najbardziej uzyteczne sg przeksztatcenia rozmiaréw w pikselach, za

pomocy klawiszy przeksztatcen z Alt. Np., Alt + strzatka przesuwa selekcje o 1 piksel przy

biezacym powiekszeniu widoku (tj. o 1 piksel ekranu, nie nalezy myli¢ z jednostka piksel,

ktora jest jednostkg SVG dtugosci, niezalezng od skali widoku). Tzn., gdy przyblizasz, jeden

Alt + strzatka da w wyniku mniejsze bezwzgledne przesuniecie, wygladajgce jednak na
ekranie, jak jednopikselowe. W ten sposdb jest mozliwe pozycjonowanie obiektow z dowolng precyzja, po prostu
przyblizajac lub oddalajgc w miare potrzeby.

Podobnie, Alt + > i Alt + < skaluje selekcje tak, ze jej widoczna wielko$¢ zmienia sie o jeden piksel ekranu, zas Alt +
[iAlt +] obraca ja tak, ze jej punkt potozony najdalej od srodka, przemieszcza sie o jeden ekranowy piksel.

Selekcje ztozone

Mozesz wybra¢ réwnoczesnie wiekszg ilos¢ obiektow, klikajac je z Shift. Ewentualnie, mozesz wokdt obiektéw,
ktére potrzebujesz wybraé, zaciggnac ramke; nazywa sie to selekcja ramka wyboru (wskaznik tworzy ramke
wyboru, gdy przeciggasz z pustego obszaru; natomiast jezeli przed rozpoczeciem przeciggania wcisniesz Shift,

»Inkscape” zawsze utworzy ramke selekcji). Prze¢wicz to w praktyce, wybierajgc wszystkie

_ trzy ksztatty widoczne obok.

Teraz, ramkg wyboru (przeciggajac lub przeciggajac z Shift), wybierz obie elipsy, bez prostokata (nizej):

Kazdy indywidualny obiekt wewnatrz selekcji domyslnie wyswietla wtasng ramke wyboru — prostokatng,
o przerywane] kresce. Utawia to zorientowanie sie, co jest jednoczesnie wybrane, a co nie. Np., jesli wybierzesz
zaréwno obie elipsy, jak i prostokat, bez pojedynczych zaznaczen trudno bedzie ci domysli¢ sie, czy elipsy sa
wybrane, czy nie.

Shift + klikniecie wybranego obiektu, wytacza go z selekcji. Wybierz wszystkie trzy obiekty na poprzednim
rysunku, a nastepnie uzyj Shift + klikniecia, by wytgczy¢ z wyboru obie elipsy, zostawiajgc wybrany tylko
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prostokat. Nacisniecie Esc znosi zaznaczenie jakichkolwiek wybranych obiektéw. Ctrl + A wybiera wszystkie
obiekty na biezgcej warstwie (jesli nie tworzytes warstw, bedzie to to samo, co wszystkie obiekty w dokumencie).

Grupowanie
Poszczegdlne obiekty mogg byé tgczone w grupy. Grupa zachowuje sie podczas przesuwania

lub przeksztatcania, jak pojedynczy obiekt. Obok, trzy obiekty wyzej sg niezalezne; te same
nizej, s zgrupowane. Sprébuj przesung¢ taka grupe.

Zeby utworzy¢ grupe, wybierz jeden albo wiecej obiektéw i naciénij Ctrl + G. Aby
rozgrupowac jedng lub wiecej grup, wybierz je i nacisnij Ctrl + U. Grupy same réwniez mogg
t by¢ grupowane, tak jak dowolne inne obiekty; takie rekurencyjne grupy mogg miec

dowolng ,gtebokosc”. Ctrl + U jednak rozgrupowuje tylko najwyzszy poziom zgrupowania w
2 " » selekcji; gdy chcesz zupetnie rozgrupowac gteboka grupe, musisz nacisna¢ Ctrl + U
wielokrotnie.

Nie musisz jednak koniecznie rozgrupowywad, jesli chcesz edytowaé obiekt znajdujacy sie w grupie. Po prostu
tylko Ctrl + kliknij ten obiekt, a zostanie wybrany i bedzie edytowany samotnie, albo Shift + Ctrl + kliknij kilka
obiektéw (wewnatrz lub na zewnatrz jakichs$ grup) dla dokonania selekcji ztozonej, nie zwazajgc na grupowanie.
Sprobuj przesuwac albo przeksztatcaé indywidualne ksztatty w grupie takiej, jak ta wyzej po prawej, bez
rozgrupowywania jej, nastepnie znie$ zaznaczenie i wybierz grupe normalnie, aby zobaczy¢, czy zgrupowanie
zostato utrzymane.

Wypetnienie i kontur

Wiele z funkcji Inkscape jest dostepnych w postaci dialogowej. Prawdopodobnie najprostszym sposobem
pomalowania obiektu jakim$ kolorem jest otwarcie dialogu Palety koloréw w menu Obiekt, wybranie obiektu
i klikniecie wzoru, by nim pomalowac (zmienic¢ kolor wypetnienia obiektu).

Wiecej mozliwosci daje dialog Wypetnienie i kontur (Shift + Ctrl + F). Wybierz figure, np.
- taka, jak ta obok i otwdrz to okno dialogowe.

Zobaczysz, ze dialog ma trzy zaktadki: Wypetnienie, Kontur i Styl konturu. Zaktadka Wypetnienie pozwoli Ci
edytowac wypetnienie (wnetrze) wybranego(ych) obiektu(éw). Uzywajac po prostu przyciskdw ponizej zaktadki,
mozesz wybiera¢ typy wypetnienia, tacznie z jego brakiem (przycisk X), wypetnieniem kolorem jednolitym
(ptaskim), jak réwniez liniowymi albo promieniowymi gradientami. Dla powyiszego ksztattu, aktywny bedzie
przycisk wypetnienia jednolitego.

Nizej, widzisz zbiér selektoréw koloru, kazdy na wiasnej zaktadce: RGB, HSL, CMYK i Koto. By¢ moze
najwygodniejszy jest selektor Koto, w ktérym dla wybrania barwy na kole, mozesz obrécic¢ trojkat, a potem

-
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wewnatrz tréjkata wybra¢ jej odcien. Wszystkie selektory koloru majg suwak ustawiajacy alfe (krycie)
wybranego(ych) obiektu(ow).

Kiedykolwiek zaznaczasz obiekt, selektor koloru jest uaktualniany dla pokazania biezgcego wypetnienia i konturu
(przy wielu wybranych obiektach, dialog pokazuje ich kolor przecietny). Pobaw sie tymi wzorami albo utwoérz
swoje wtasne (rysunek nizej):

Jreda J

Na zaktadce Kontur mozesz usungé kreske (kontur) obiektu albo przypisa¢ mu dowolny kolor czy przezroczystosc:
Ostatnia zaktadka, Styl konturu, pozwala ci ustawi¢ szerokos¢ i inne parametry kreski:
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Wreszcie, mozesz dla wypetnien i/lub konturéw zamiast ptaskiego koloru, uzy¢ gradientéow:

P
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Kiedy przetaczasz z barwy jednolitej na gradientowg, nowo utworzony gradient stosuje poprzedni ptaski kolor,
przechodzac od krycia do przezroczystosci. Przetacz sie na narzedzie Gradient (Ctrl + F1), zeby przeciggnac
uchwyty gradientu — pofaczone liniami kontrolki, definiujgce jego kierunek i diugosé. Gdy ktorykolwiek
z uchwytéw gradientu zostanie wybrany (podswietlony niebiesko), okno dialogowe Wypetnienie i kontur, zamiast
koloru catego wybranego obiektu, ustawia kolor tego uchwytu.

Jeszcze innym wygodnym sposobem zmiany koloru obiektu jest zastosowanie narzedzia Pipeta (F7). Po prostu
kliknij nim w rysunku, a wybrany kolor zostanie przydzielony do wypetnienia wybranego obiektu (Shift + klikniecie
—do konturu).

Powielanie, wyréwnanie, rozmieszczenie

Jedna z najczestszych operacji jest powielanie obiektu (Ctrl + D). Kopia jest umieszczana doktadnie

. powyzej oryginatu i jest zaznaczana, a wiec mozesz odciggac¢ ja myszg albo za pomoca klawiszy
strzatek. Dla praktyki, sprébuj wypetni¢ linie kopiami takiego czarnego kwadratu, jak umieszczony
obok.

Prawdopodobnie Twoje kopie kwadratu ulokujg sie mniej lub bardziej przypadkowo. Tu

% uzyteczne bedzie okno dialogowe Wyrdwnaj i roztéz (Ctrl + Shift + A). Wybierz wszystkie

kwadraty (Shift + kliknij albo zaciggnij ramke wyboru), otwdrz dialog i nacisnij przycisk
\ »Wysrodkuj na osi poziomej”, a nastepnie przycisk ,, Wyréwnaj odstepy pomiedzy obiektami
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w poziomie” (czytaj wskazéwki narzedziowe przyciskdw). Obiekty beda teraz zgrabnie wyréwnane i roztozone
w réwnych odstepach. Obok troche przyktadédw innych wyréwnan i rozmieszczen.

Kolejnos¢

Termin kolejnos¢ odnosi sie do kolejnosci utozenia w stos obiektow w rysunku, tj. do tego,
ktore obiekty sg na wierzchu i przystaniajg inne. Dwa polecenia w menu Obiekt, Przenies$ na

LA -_\' wierzch (klawisz Home) i Przenie$ pod spod (klawisz End), przemieszczaja obiekty, ktére
@@ wybrate$, na sam wierzch albo na sam spod biezgcej warstwy w kolejnosci utozenia w stos.
— = Dwa dalsze polecenia, Przesuri do przodu (Page Up) i Przesuri do tytu (Page Down),
obnizajg albo podnoszg selekcje tylko o jeden krok, tj. przesuwajg jg o jeden niewybrany

- - obiekt w stosie (tylko obiekty, ktore zachodzg na lub pod selekcje; jezeli nic nie zachodzi

z selekcja, Przesun do przodu i Przesun do tytu przesuwajg jg catkowicie, odpowiednio na
wierzch albo na spod).

e Zastosuj w praktyce te polecenia przez odwrdcenie kolejnosci w stosie obiektdw obok,

F ! -

| W" a wiec tak, by skrajna elipsa z lewej znalazta sie na wierzchu, a najdalsza z prawej — na
spodzie.

Bardzo uzytecznym skréotem klawiszowym selekcji jest klawisz Tab. Jesli nic nie jest wybrane, wybiera on najnizszy
obiekt; w innym przypadku wybiera obiekt powyzej obiektu(éw) wybranego(ych) w stosie. Shift + Tab dziata
odwrotnie, zaczynajgc od najwyzszego obiektu i postepujagc w dot. Poniewaz obiekty, ktére tworzysz, sg
dodawane na wierzch stosu, naciskajgc Shift + Tab przy braku zaznaczenia, wygodnie wybierzesz obiekt,
utworzony ostatnio. Uzyj w praktyce klawiszy Tab i Shift + Tab na stosie obiektéw, jak elipsy wyzej.

Selekcja spod spodu i jej przemieszczanie

Co zrobi¢, kiedy obiekt, ktérego potrzebujesz, jest ukryty za innym obiektem? Mozesz mimo to zobaczy¢ dolny
obiekt, jezeli obiekt na wierzchu jest przezroczysty (czesciowo), ale klikniecie tam wybierze gérny obiekt, a nie ten
potrzebny.

Do tego celu przeznaczone jest Alt + klikniecie. Pierwsze Alt + klikniecie wybiera gérny obiekt, tak jak klikniecie
normalne. Jednak nastepne Alt + klikniecie w tym miejscu, wybierze nastepny obiekt ponizej gérnego; kolejne
wybierze kolejny nizszy obiekt, itd. W taki sposdb, kilka Alt + kliknie¢ pod rzad przejdzie po kolei przez caty stos
obiektéw w punkcie klikania, od najwyzszego do najnizszego. Kiedy zostanie osiggniety dolny obiekt, nastepne Alt
+ klikniecie, naturalnie, ponownie wybierze najwyzszy obiekt.

No dobrze, ale skoro juz wyselekcjonowates(as) spod zewnetrznego obiektu, co mozesz z tym zrobi¢? Mozesz uzy¢
klawiszy, by wybrany obiekt przeksztatci¢ oraz mozesz przecigga¢ uchwyty selekcji. Jednak przecigganie obiektu
bedzie jednoczesnie znowu przywracac¢ zaznaczenie obiektu gornego (tak jest, bo gdy zamierza sie klikngc
i przeciggaé, najpierw wybierany jest obiekt pod wskaznikiem, a potem mozna przecigga¢ wybdr). Zeby wskazaé
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Inkscape, ze przeciggane ma byc¢ to, co jest wybrane teraz, bez wybierania czegos innego, przeciagnij z Alt.
Przesunie to biezacg selekcje, bez wzgledu na to, gdzie przeciggasz myszg. Przeéwicz Alt + klikniecie i Alt +
przecigganie na dwdch brazowych ksztattach (ponizej) pod spodem zielonego przezroczystego prostokata.

i
:11

Figury

Program Inkscape ma cztery uniwersalne narzedzia figur, kazde z nich zdolne do tworzenia i edycji ksztattow
swojego wiasnego typu. Figura jest obiektem, ktdry mozesz modyfikowaé sposobami jedynymi dla tego typu,
uzywajac przecigganych uchwytéw i parametréw liczcbowych dla okreslenia jego wygladu.

Na przyktad, dla gwiazdy mozesz zmieni¢ ilos¢ ramion, ich dtugo$é¢, kat, zaokraglenie itd. — a gwiazda dalej
pozostanie gwiazdga. Figura jest ,mniej swobodna”, niz prosta $ciezka, ale czesto jest bardziej interesujgca
i uzyteczna. Mozesz zawsze zamienié figure w sciezke (Ctrl + Shift + C), ale zamiana odwrotna nie jest juz mozliwa.

Narzedziami figur s3: Prostokat, Elipsa, Gwiazda i Spirala (ale tych dwdch ostatnich tutaj nie omawiamy).
Zobaczmy, jak ogdlnie narzedzia te pracujg, a potem zbadamy wybrane typy figury doktadnie.

Wskazéwki ogolne

Nowa figura jest tworzona przez przecigganie w obszarze rysunku odpowiednim narzedziem. Utworzona juz
figura wyswietla swoje uchwyty (i tak dtugo, jak dtugo jest wybrana), jako biate znaki w ksztatcie rombu, a wiec
mozesz natychmiast edytowac to, co utworzytes, poprzez przesuwanie tych uchwytow.

Wszystkie cztery rodzaje figur wyswietlajg swoje uchwyty dla wtasnych narzedszi, jak réwniez dla narzedzia Edycja
weztéw (F2). Kiedy przemiescisz sie myszg na uchwyt, na pasku stanu znajdzie sie informacja, co tym uchwytem
mozesz zrobi¢, przesuwajac go albo klikajac z roznymi klawiszami modyfikujgcymi.

Kazde narzedzie figury wyswietla tez swoje parametry na pasku Kontroli Narzedzia, biegngcym poziomo powyzej
tta. Zwykle ma on kilka pdl wprowadzania wartosci liczbowych i przycisk przywracajacy wartosci domysine. Gdy
wybrana(e) jest (sg) figura(y) typu biezgcego narzedzia, edycja wartosci na Pasku kontroli zmienia te(te) figure(y).

Jakiekolwiek zmiany wprowadzisz na Pasku kontrolnym narzedzia, bedg one zapamietane i zostang uzyte dla
nastepnego obiektu, ktdry narysujesz tym narzedziem. Na przyktad, gdy zmienisz ilo$¢ ramion gwiazdy, nowe
gwiazdy bedg miec te wtasnie ilos¢ ramion, gdy je narysujesz. Ponadto, nawet zwykte wybranie figury, wysyta jej
parametry na Pasek kontroli narzedzia, ustawiajgc wartosci dla nowo utworzonych ksztattéw tego typu. Réwniez
wybor obiektu moze zosta¢ dokonany poprzez klikniecie na nim wybranym narzedziem figury. Ctrl + klikniecie
(wybor w grupie) i Alt + klikniecie (wybor pod spodem) tez pracujg tak samo, jak dla narzedzia Wskaznik.
Nacisniecie klawisza Esc usuwa zaznaczenie.
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Prostokaty

Prostokat jest najprostsza, ale moze tez i najczestszg figurg w projekcie i w ilustracji. Inkscape stara sie uczynic
tworzenie oraz edycje prostokgtéw tak tatwymi i wygodnymi, jak to tylko jest mozliwe.

Wiaczasz narzedzie Prostokat klawiszem F4 albo przez klikniecie jego
przycisku na pasku narzedzi. Narysuj nowy prostokat obok tego
niebieskiego (obok).

Nastepnie, bez wytgczania narzedzia Prostokat, poprzetgczaj zaznaczenie
z jednego prostokata na drugi przez klikanie na nich.

Skroty klawiaturowe rysowania Prostokata:

e Z Ctrl rysujesz kwadrat albo prostokat o proporcjach bedacych liczbg
catkowitg (2:1, 3:1, itd.).
* 7 Shift narysujesz wokot centralnego punktu poczgtkowego (od srodka).

Jak widzisz, wybrany prostokat (rysowany wiasnie prostokat jest zawsze
zaznaczony) pokazuje trzy uchwyty na swych trzech rogach.
W rzeczywistosSci sg to cztery uchwyty, ale dwa z nich (w gérnym prawym
rogu) naktadajg sie na siebie, jezeli prostokat nie jest zaokraglony. Te dwa
uchwyty sa uchwytami zaokraglenia; dwa pozostate (gérny lewy i dolny
prawy) to uchwyty zmiany wielkosci.

Popatrzmy wpierw na uchwyty zaokraglajgce. Uchwy¢ jeden z nich i przesun
- . do dotu. Wszystkie cztery rogi prostokata stang sie zaokraglone i bedziesz
narozniki zaokraglone kofowo mogt teraz zobaczy¢ drugi uchwyt zaokraglenia — pozostaje on w pierwotnej
pozycji na rogu. To jest wszystko, co potrzebujesz zrobi¢, jezeli chcesz miec

rogi zaokraglone kotowo. Jesli chcesz, by rogi zaokraglaty sie wzdtuz
jednego boku dalej, niz wzdtuz drugiego, przesun drugi uchwyt w lewo.
nasoinivi zaokraglone )
eliptycznie Obok, dwa gérne prostokaty maja rogi zaokraglone kotowo, dwa nizej majg

je zaokraglone eliptycznie. Jeszcze z wybranym narzedziem Prostokat,
kliknij te prostokaty, aby je zaznaczy¢, i obejrzeé ich uchwyty zaokraglenia.

Czesto promien i ksztatt zaokraglonych naroznikow musi byé niezmienny w catej kompozycji, nawet jezeli
wielkosSci prostokatow bedg rozne (pomysl o schematach z zaokraglonymi okienkami o roznych wymiarach).
Inkscape utawia to. Wtacz narzedzie Wskaznik; na jego Pasku kontroli jest grupa czterech przetgczajgcych
przyciskow; drugi od lewej pokazuje dwa koncentrycznie zaokraglone narozniki. Kontrolujesz nim, czy zaokraglone
naroza skalowanego prostokata tez majg by¢ skalowane, czy nie.
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Na przyktad, tutaj oryginalny czerwony prostokat zostat kilkakrotnie powielony
i przeskalowany, w gore i do dotu, w roznych proporcjach, przy przycisku
,Proporcjonalna zmiana promienia zaokraglenia” wyfaczonym.

Zauwaz, ze rozmiar i ksztatt zaokraglonych naroznikéw jest taki sam we
wszystkich prostokatach, tak ze zaokraglenia w gérnym prawym rogu, gdzie sie
wszystkie stykajg, sa dokftadnie wyréwnane. Wszystkie prostokaty
o niebieskim kropkowanym konturze sg uzyskane z oryginalnego czerwonego
prostokata tylko przez proste skalowanie Wskaznikiem, bez jakiegokolwiek
recznej regulacji uchwytami zaokraglen.

Dla pordwnania, tutaj jest ta sama kompozycja, ale teraz utworzona
z przyciskiem ,,Proporcjonalna zmiana promienia zaokraglenia” witgczonym.

Teraz zaokragglone narozniki sg tak rozne, jak prostokaty, do ktérych one
nalezg, i s3 w gérnym prawym rogu w pewnym stopniu niezgodne ze sobga. To
jest taki sam (widoczny) wynik, jaki otrzymatbys, zamieniajgc oryginalny
prostokat na sciezke (Ctrl + Shift + C) i skalujac go, jako Sciezke.

* Zeby oba promienie byly takie same (zaokraglenie kotowe), przeciagnij z Ctrl.
e Zeby zrobié¢ drugi promier taki sam bez przeciggania, Ctrl +kliknij.
* Zeby usung¢ zaokraglenie, Shift + kliknij.

Mozesz zauwazy¢, ze Pasek kontroli narzedzia Prostokat pokazuje poziome
(Rx) i pionowe (Ry) promienie zaokraglenia wybranego prostokata i pozwala Ci
ustawic¢ je doktadnie za pomocg ktérejkolwiek jednostki dtugosci. Przycisk Bez
zaokraglenia, zgodnie ze swa nazwa, usuwa zaokraglenie zaznaczonego(ych)
prostokata(éw).

Wazng zaletga tych kontrolek jest to, ze one mogg dziataé na wiele prostokatéw
jednoczesnie. Na przyktad, jezeli chcesz zmieni¢ wszystkie prostokaty na
warstwie, po prostu nacisnij Ctrl + A (Zaznacz wszystko) i ustaw wymagane
parametry na Pasku kontrolnym. Jesli wybrane beda jakiekolwiek ksztatty
niebedace prostokatami, zostang zignorowane — zmianie ulegng tylko
prostokaty. Teraz spojrz na uchwyty zmiany wielkosSci prostokgta. Mdgtbys
zastanawiac sie, dlaczego potrzebujemy ich w ogéle, jesli mozna tatwo zmienic
wielkos$é prostokata Wskaznikiem?
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Problem ze Wskaznikiem jest taki, ze dla niego poziom i pion jest zawsze
taki, jak dla strony dokumentu. Za to, uchwyty zmieniajgce wielkos$¢
prostokata, skalujg go wzdtuz jego bokéw, nawet jesli bedzie obrécony
albo pochylony. Na przyktad, sprébuj najpierw zmienié¢ wielkos$¢ takiego
prostokata Wskaznikiem, a nastepnie narzedziem Prostokat za pomoca
jego uchwytéw zmiany wielkosci.

Poniewaz uchwyty zmieniajgce wielkos¢ sg dwa, mozesz zmieniaé
rozmiary prostokata w ktérymkolwiek kierunku, a nawet przesuwac je
wzdtuz jego bokéw. Uchwyty zmiany wielkosci zawsze zachowujg
promienie zaokraglen.

Oto skroty dla uchwytéw zmiany wielkosci:

* Przeciagnij z Ctrl, aby przyciggac do bokéw albo przekatnej prostokata.
Innymi stowy, Ctrl zachowuje albo szerokos¢ albo wysokosé albo
stosunek szeroko$¢ / wysoko$é prostokata (znowu, w jego wtasnym
uktadzie wspoétrzednych, ktéry moze byé obrécony lub pochylony).

Obok jest ten sam prostokat, z szarymi kropkowanymi liniami
pokazujgcymi kierunki, zachowywane przez uchwyty zmiany wielkosci
podczas przesuwania ich z Ctrl (wyprébuj to).

Pochylajac i obracajgc prostokat, a potem powielajgc go i zmieniajac
wymiary uchwytami zmiany wielkosci, tatwo utworzysz kompozycje 3D
(obok).

Zobacz nizej nieco wiecej przyktadow kompozycji z przeksztatconych
prostokatow, zawierajacych zaokraglenia i gradientowe wypetnienia:

Poszeragaine prostokaly sko-

pinwane | copasowane wielkos-
Cig 28 pemacy uchwytow, gidw-
nie = weisnietym klawiszem Clrl
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Elipsy

Narzedzie Elipsa (F5) moze tworzy¢ elipsy i kota, ktére mozesz zamienic
w segmenty albo fuki. Skréty rysunkowe sg tu takie same, jak te dla narzedzia
prostokata:

e Z Ctrl, narysujesz koto albo elipse o proporcjach, bedacych liczbg catkowitg
(2:1, 3:1, itd.).
e Z Shift rysujesz wokét punktu poczatkowego, stanowigcego srodek.

Zbadajmy uchwyty elipsy. Zaznacz jakas elipse. | znowu, widzisz poczatkowo
trzy uchwyty, ale faktycznie sg cztery. Z prawej strony sg dwa naktadajgce sie
na siebie uchwyty, ktére pozwalajg ci ,otworzy¢” elipse. Pociagnij ten prawy
uchwyt, a nastepnie przesun drugi uchwyt, ktory stanie sie wéwczas widoczny,
a uzyskasz dostep do roznych wycinkéw diagramu kotowego czy lukow.

Zeby otrzymaé wycinek (tuk plus dwa promienie), przeciggaj po zewnetrznej
stronie elipsy; aby miec tuk, przesuwaj wewnetrznej. Na rysunku obok sg
4 wycinki u gory i 3 tuki nizej. Zauwaz, ze tuki sg ksztattami otwartymi, tj. kreska
obiega elipse, ale nie taczy koncéw tuku. Mozesz uczyni¢ to widocznym,
usuwajgc wypetnienie i zostawiajac tylko kontur.

Zauwaz podobng do wachlarza grupe waskich wycinkéw z lewej strony. Zostaty
fatwo utworzone za pomocg uchwytu z wecisnietym Ctrl dla uzyskania
przyciaggania kata. Oto skréty klawiaturowe dla uchwytéw tuku / wycinka:

* Przecigganie z Ctrl przycigga uchwyt co kazde1l5 stopni.

e Skrét Shift + klikniecie tworzy catg elipse (nie tuk czy wycinek).
wycinki

Kat przyciggania moze by¢ zmieniony w Ustawieniach Inkscape (na zaktadce
Kroki). Dwa pozostate uchwyty elipsy sg uzywane do zmiany jej wielkosci
wzgledem S$rodka. Klawisze skrétéw dla nich sg podobne do skrotow dla -_"|'_“T -
uchwytow zaokraglen prostokata:

» Przeciagaj z Ctrl, zeby utworzy¢ koto (czyni drugi promien taki sam). ikl

e Ctrl + klikniecie tworzy koto bez przeciggania.

Podobnie, jak uchwyty zmiany wielkosci prostokata, te uchwyty elipsy dostosowujg jej wysokosc¢ i szerokos¢ we
witasnych wspoétrzednych elipsy. Oznacza to, ze obrécona lub pochylona elipsa moze by¢ tatwo rozciggana albo
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zwezana wzdtuz swoich oryginalnych osi, pozostajac dalej obrécong lub pochylong. Sprébuj zmieni¢ wielko$é
jakiejs elipsy za pomoca jej uchwytédw zmiany wielkosci.

Techniki wklejania

Kiedy kopiujesz jakis(e$) obiekt(y) skrotem Ctrl + C albo wycinasz za pomocg Ctrl + X, normalne polecenie Wklej
(Ctrl + V) wklei skopiowany(e) obiekt(y) pod kursorem myszy po prawej, albo jezeli wskaznik jest na zewnatrz
okna, posrodku okna dokumentu. Jednak obiekty w schowku podrecznym ,, pamietajg” stale oryginalne miejsce,

z ktérego byty skopiowane i mozesz wklei¢ je tam z powrotem poleceniem Wklej na miejscu (Ctrl + Alt + V).

Inne polecenie, Wklej Styl (Shift + Ctrl + V), przydziela biezace]j selekcji styl obiektu (pierwszego) w schowku
podrecznym. Tak wklejony ,styl” zawiera wszystkie ustawienia wypetnienia, konturu i czcionki, ale nie ksztatt,
rozmiary czy parametry specyficzne dla typu figury, takie np. jak ilo$¢ ramion gwiazdy.

Jeszcze inaczej jest ustawione polecenie Wklej rozmiar. Skaluje ono zaznaczenie, tak zeby dopasowac je do
pozadanych wymiardw, przypisanych obiektowi(om) w schowku podrecznym. Jest tu wieksza ilos¢ polecen
wklejenia rozmiaru, i sg to nastepujgce komendy: Wklej rozmiar, Wklej szerokos¢, Wklej wysokos$é, Wklej rozmiar
oddzielnie, Wklej szeroko$¢ oddzielnie oraz Wklej wysokos¢ oddzielnie.

Polecenie Wklej rozmiar skaluje caty wybor tak, zeby jego wielkos¢ catkowicie odpowiadata rozmiarom
obiektu(éw) ze schowka podrecznego. Wklej szerokos¢ / Wklej wysokos¢ skaluje cate zaznaczenie w poziomie /
w pionie, tak by dopasowacé je do szerokosci / wysokosci obiektu(éw) schowka. Polecenia te respektujg blokade
proporcjonalnosci skalowania na Pasku kontrolnym narzedzia Wskaznik (pomiedzy polami Szer. i Wys.), a wiec,
gdy ktodka jest wcisnieta, drugi wymiar wybranego obiektu jest skalowany w tym samym stosunku; w innym
przypadku drugi wymiar pozostanie niezmieniony. Polecenia zawierajace ,oddzielnie” dziatajg podobnie do
powyzej opisanych, wyjawszy to, ze dla dopasowania do rozmiaru/szerokosci/ wysokosci obiektu(éw) w schowku,
kazdy zaznaczony obiekt skalujg osobno.

Zauwaz, ze Inkscape ma swoj wiasny wewnetrzny podreczny schowek; nie uzywa schowka systemowego, za
wyjatkiem kopiowania / wklejania tekstu dla narzedzia Tekst.

Rysowanie sciezek odrecznych i regularnych

— Najtatwiejszym sposobem utworzenia dowolnego ksztattu jest narysowanie
/ ‘/ go narzedziem Otéwek (rysunek odreczny) (F6), jak obok. Jezeli potrzebujesz
f / SO l),ﬂ/_/ bardziej regularnych ksztattow, uzyj narzedzia Pioro (krzywe Beziera) (Shift +
f l' F6) (obok).
?f;- A ;1 ‘/?l'(\ Kazde klikniecie narzedziem Piéro tworzy ostry wezet bez zadnych uchwytow
J.

krzywej, a zatem seria kliknie¢ tworzy sekwencje odcinkéw linii prostej.

Klikniecie i przeciagniecie tworzy gtadki wezet krzywej Beziera o dwdch
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wspotliniowych przeciwlegtych uchwytach. Wcisnij Shift podczas wyciggania uchwytu, aby obracaé tylko jeden
uchwyt i ustali¢ drugi. Jak zwykle, Ctrl ogranicza kierunek, albo odcinka biezacej linii albo uchwytéw krzywej
Beziera, do katowych przyrostéw co 15 stopni. Naci$niecie Enter koriczy linie, Esc anuluje ja. Zeby skasowac tylko
ostatni segment niedokornczonej linii, nacisnij klawisz Back Space.

Tak dla narzedzia rysunku odrecznego, jak i krzywych Beziera, aktualnie wybrana sciezka wyswietla mate
kwadratowe kotwice na obu koricach. Te punkty mocujgce pozwalajg jg kontynuowac (rysujac od jednego z nich)
lub zamkna¢ (rysujac od jednego do drugiego), zamiast rysowania nowej $ciezki.

Edycja Sciezek

W odréznieniu od form tworzonych przez narzedzia figur, narzedzia Pidro i Otéwek tworzg $ciezki. Sciezka jest
sekwencjg odcinkéw linii prostej i / lub krzywych Beziera, ktéra, jak kazdy inny obiekt Inkscape, moze mieé
dowolne wtasciwosci wypetnienia i konturu. Ale w przeciwienistwie do figury, sciezka moze by¢ edytowana przez
swobodne przesuwanie kazdego wezta (a nie tylko predefiniowanych uchwytéw) albo przez bezposrednie
przesuwanie jej segmentéw. Wybierz Sciezke i wtgcz narzedzie Edycja weztéw (F2).

Zobaczysz na Sciezce pewng liczbe szarych kwadratowych weztéw. Moga one

by¢ wybrane przez klikniecie, klikniecie z Shift albo przez zaciggniecie ramki

% wyboru — doktadnie tak samo, jak obiekty wybierane narzedziem Wskaznik.
Mozesz tez klikngé odcinek sciezki, zeby automatycznie wybrac przylegte do

niego wezty. Wybrane wezty zostajg podswietlone i ukazujg swoje uchwyty —

qfﬁy@_ jedno albo dwa mate koteczka, potaczone z kazdym wybranym weztem linig
5 . prostg. Klawisz ! odwraca wybdér weztéw w biezgcej podsciezce(kach) (tj.

w podsciezce z wybranym przynajmniej jednym weztem); Alt + ! odwraca wybér
w catej Sciezce.

Sciezki s3 edytowane przez przesuwanie ich weztéw, uchwytdw weztéw lub wprost segmentéw $ciezki (sprébuj
przesuwac jakies wezty, uchwyty i odcinki $ciezki). Klawisz Ctrl funkcjonuje jak zwykle, ograniczajgc ruch i obroty.
Klawisze strzatek, Tab, [, ], < i > pracujg wszystkie ze swoimi modyfikujgcymi funkcjami, doktadnie tak jak dla
wskaznika, ale stosujg sie do weztéw, zamiast do obiektow. Mozesz dodawac wezty, gdziekolwiek na Sciezce, albo
przez podwdjne klikniecie albo klikniecie z Ctrl + Alt w pozgdanym miejscu.

Mozesz usuwaé wezty klawiszem Del albo klikajac z Ctrl + Alt. Gdy usuwasz wezty, Sciezka prébuje zachowad
ksztatt; jezeli chcesz, by uchwyty przylegtych weztéw pozostaty w pierwotnej pozycji (bez zachowania ksztattu)
mozesz usuwacé za pomoca Del + Ctrl. Dodatkowo mozesz wybrane wezty duplikowaé (Shift + D). Sciezka moze by¢
w zaznaczonych weztach przerwana (Shift + B), albo — jesli wybierzesz dwa koricowe wezty jednej sciezki, mozesz
je scali¢ (Shift + ).

Wezet moze by¢ wierzchotkowy (ostry) (Shift + C), co oznacza, ze oba jego uchwyty mogg poruszac sie niezaleznie
przy dowolnym kacie miedzy nimi, gtadki (Shift + S), ktérego uchwyty lezg zawsze wzdtuz tej samej linii prostej
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(sg wspodtliniowe) i symetryczny (Shift + Y), czyli gtadki, ale z uchwytami o jednakowe] dtugosci. Zmieniajac typ
wezta, mozesz zachowadé pozycje jednego z dwu jego uchwytdw, trzymajgc mysz na nim, tak, ze tylko drugi uchwyt
zostanie obrécony/ przeskalowany dla dopasowania.

Mozesz tez wycofa¢ uchwyt wezta zupetnie, klikajac go z Ctrl. Jezeli uchwyty dwdch przylegtych weztéw zostang
schowane, segment $ciezki pomiedzy nimi stanie sie linig prostg. Uchwyt takiego wezta wyciggniesz z niego,
wciskajgc jednoczesnie Shift.

Tworzenie tekstu

Inkscape jest zdolny do tworzenia dfugich i ztozonych tekstéw. Tym niemniej jest tez dos¢ wygodny w tworzeniu
matych obiektéw tekstowych, takich jak napisy, tytuty, godta, etykietki wykreséw, nagtéwki itd. Ten podrozdziat
jest absolutnie podstawowym wprowadzeniem do mozliwosci tekstowych Inkscape.

Tworzenie obiektu tekstowego jest tak proste, jak wybranie narzedzia Tekst (F8), klikniecie gdzies w dokumencie
i napisanie swojego tekstu. By zmieni¢ rodzine czcionek, styl, rozmiar i wyréwnanie, otwdrz okno dialogowe Tekst
i czcionka (Shift + Ctrl + T). Ten dialog ma tez zaktadke wprowadzania tekstu, na ktdrej mozesz edytowac wybrany
obiekt tekstowy — w pewnych sytuacjach mozie to by¢ wygodniejsze, niz edycja w obszarze rysunku
(w szczegdlnosci, zaktadka umozliwia sprawdzanie pisowni).

Tak jak inne narzedzia, narzedzie Tekst moze wybieraé obiekty swojego witasnego typu — obiekty tekstowe —
mozesz wiec, klikajgc zaznaczac i ustawiac kursor w dowolnym istniejgcym obiekcie tekstowym (takim, jak ten
akapit).

Jedng z najbardziej powszechnych operacji w projekcie tekstowym jest

I n S pi ra Cj a dostosowywanie odstepéw pomiedzy literami i wierszami. Jak zwykle, Inkscape
ma skroéty klawiaturowe dla tych czynnosci. Gdy edytujesz tekst, klawisze Alt +

Cryginaf < i Alt + > zmieniaja spacjowanie liter biezgcego wiersza obiektu tekstowego,
' . tak Zze catkowita dtugos¢ wiersza zmienia sie o 1 piksel przy biezgcym
InsplraCJa powiekszeniu widoku (poréwnaj z dziataniem tych samych skrétéw dla
Imniejszone odsiepy mieczylierowe  NArzedzia Wskaznik, gdzie skaluja w pikselach wielkos¢ obiektu). Z reguty, jesli
rozmiar czcionki obiektu tekstowego jest wiekszy, niz domysiny, bedzie

prawdopodobnie korzystne ustawienie liter troche ciasniej, niz domyslinie.

InSpiraCja Zobacz przyktad obok.

Chifstany miledzydiforawe Zmmegszo-
e, adslepy mekttnpch par liter usla Wariant zaciesniony wyglada troche lepiej jako nagtowek, ale nie jest to jeszcze

WG P2 doskonate: odlegtosci pomiedzy literami nie sg jednolite, na przyktad ,r” i ,a”
sg zanadto oddalone, podczas gdy ,,c” i ,j”sg zbyt blisko. llo$¢ takich wadliwych
kerningow jest wieksza dla czcionek niskiej jakosci, niz przy wysokiej; jednak

" L]
InspraCJa w dowolnym ciggu tekstowym i przy jakiejkolwiek czcionce prawdopodobnie

znajdziesz pary liter, ktore skorzystajg na dopasowaniu kerningu.
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Inkscape robi takie regulacje naprawde tatwo. Po prostu wstaw kursor edycji tekstu miedzy btednie
rozspacjowane litery i uzyj Alt + strzatki, zeby przesuwac litery od kursora w prawo. Obok znéw jest ten sam
nagtéwek, tym razem recznie dopasowywany dla wizualnie jednolitego rozstawienia liter.

Ponadto, oprécz przesuwania liter w poziomie za pomocg Alt + w lewo albo Alt + w prawo, mozesz takze
przemieszczad je pionowo, uzywajac na klawiaturze Alt + w gore lub Alt + w dét.

Oczywiscie mogtbys po prostu zamieni¢ swoj tekst w Sciezke (Shift + Ctrl + C) i poprzesuwac litery, jak zwykte
obiekty Sciezki. Jednak jest duzo wygodniejsze zachowanie tekstu, jako tekstu — pozostaje edytowalny, mozesz
wyprobowywac inne czcionki bez usuwania kerningu i spacjowania, i zajmuje duzo mniej miejsca w zapisanym
pliku. Jedyng wada dostepnosci ,tekstu, jako tekstu” jest to, ze w kazdym systemie, w ktérym chcesz otworzy¢
taki dokument SVG, musisz mie¢ zainstalowang oryginalng czcionke.

Podobnie do spacjowania liter, mozesz tez regulowac interlinie w wielowierszowych obiektach tekstowych.
Wyprdébuj na dowolnym akapicie klawisze Ctrl + Alt + < i Ctrl + Alt + > do zmniejszania jej lub zwiekszania — ogdlna
wysokos¢ obiektu tekstowego bedzie sie zmienia¢ o 1 piksel przy biezacej skali widoku. Jak dla narzedzia
Wskaznik, naciskajgc Shift z jakimkolwiek skrotem klawiaturowym spacjowania czy kerningu, otrzymasz efekt
10 razy wiekszy, niz bez Shift.

Przewodnik powstat z wykorzystaniem publikacji
»inkscape 0.45. Poradnik” w ttumaczeniu i opracowaniu Jana Walkiewicza (Ptock 2007).

Przewodnik udostepniony jest na licencji Creative Commons:
Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0 Unported License.
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