GIMP - tworzymy obrazy wielowarstwowe:

GIMP - (GNU Image Manipulation Program) - jest bezptatnym narzedziem stuzgcym do
tworzenia i obrébki grafiki w postaci cyfrowej. Mozna przy jego uzyciu tworzy¢ grafike, zmieniac
rozmiary obrazéw, wycina¢ fragmenty zdjeé, dokonywacé réznych operacji na kolorach, taczy¢ obrazy
stosujgc warstwy oraz dokonywaé konwersji réznych formatow plikdw graficznych. Pozwala tworzy¢
grafike rastrowg od podstaw, a takze modyfikowaé gotowe rysunki i zdjecia, stosujac filtry, warstwy,
maski dodajgc réozne efekty.

W odréznieniu od innych programow sktada sie z wielu odrebnych okienek. Najwazniejszym z
nich jest okienko o nazwie ,Edytor obrazéw GIMP”, w ktérym edytujemy obraz, fotografie itp.
Gtéwna cechg obrazéw tworzonych w GIMP-ie jest wielowarstwowosé. Obraz sktada sie z dowolnej
liczby warstw, ktdre s3 niezaleznymi obrazami. Warstwy (Layers) mozina poréwnaé do
przezroczystych kalek, na ktérych mozna malowac, badz umieszcza¢ na nich tekst. Zmiana zawartosci
jakiejkolwiek warstwy nie wptywa na pozostate.

Warstwy;

Obraz tworzony w programie GIMP (rozszerzenie ,.xcf”) sktada sie z warstw lezacych jedna na
drugiej. Kazda warstwa jest niezaleznym obrazem, ktdrej przypisujemy nazwe. Wymiary kazdej z
warstw moga by¢ dowolne: warstwa moze byé wieksza lub mniejsza od obrazu. Aby uaktywnié okno
dialogowe warstw nalezy wybrac¢ polecenie z menu Okna - Dokowalne okna dialogowe - warstwy
lub Ctrl+L.

Rys1. Obraz - "kompozycjal"; Rys2. - warstwy obrazu
"kompozycjal";
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Warstwa o nazwie ,ziemia” zaznaczona jest w oknie dialogowym warstw (rys.2) na niebiesko, co
oznacza, ze jest tzw. warstwg aktywng. Wszystkie dziataniai operacje zwigzane z edytowaniem
obrazu beda wykonywane na warstwie aktywnej. Jezeli nie mozemy np. czego$ zaznaczy¢ lub
wypetni¢ kolorem to bardzo prawdopodobne jest, ze mamy zaznaczong niewtfasciwg warstwe. W
oknie dialogowym warstw (Ctrl+L) sprawdzamy, ktéra warstwa jest aktywna. Jesli chcemy zmienic
warstwe aktywng, klikamy w nazwe warstwy.

Widocznos¢ warstw;

Obraz moze sie sktada¢ z dowolnej liczby warstw, ktére sg przechowywane w postaci listy, kazda z
nich moze by¢ widoczna lub niewidoczna. Na rys. 3 zostat przedstawiony obraz zatytutowany , ptaki”
zawierajacy 4 warstwy o nazwach Tto, z1, z2, z3.

Rys3. Ptaki
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Do wyfaczenia widocznosci warstwy stuzy ikona ,,0ka” znajdujgca sie obok kazdej z warstw w oknie
dialogowym (rys. 4). Obraz ,ptaki” po wytgczeniu widocznosci dwéch warstw: Tio i z2 jest
przedstawiony na rys. 5. Jesli chcemy wigczy¢ lub wytaczyé widocznosé jakiejkolwiek z warstw,
klikamy w ,,0ko” obok jej nazwy w oknie dialogowym warstw (rys. 6), (przytrzymujac przycisk Shift
mozesz wytgczyé/wiagczy¢ widocznosé wszystkich warstw).
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Rys.5

Na kazdej warstwie z osobna mozemy przeprowadzi¢ kilka operacji dostepnych z menu — klikajgc
prawym przyciskiem myszy na warstwie. Najwazniejsze z nich to ,Skaluj warstwe” (niezaleznie od
pozostatych warstw) i potgczenie kilku warstw w jedna. Opcja ,,Potacz w dét” powoduje potaczenie
biezacej warstwy z warstwa znajdujgca sie ponizej, mozna réwniez dodawaé nowe warstwy lub
usuwac juz istniejace.

Wiecej o warstwach zobacz w serwisie (www.gajdaw.pl) —
GIMP od podstaw, cz. 2. Warstwy;
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http://www.gajdaw.pl/
http://www.gajdaw.pl/gimp/gimp-kurs-2/print.html



